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سخت افزار و نرم افزار

 

0.  

 

          
تمشبکه های ارتباطی و طراحی سیس

محور سوم

تهیه شده در گروه های آموزش ابتدایی دفتر آموزش دبستانی

نمونه محتوای آموزشی ویژه دانش آموزان

شیوا شاپورجانی : گردآورنده
مهندس احمد اسمعیلی ، میترا مرتضوی:تیم پشتیبان

ندکترشبنم وداد تقوی، فاطمه قاسمی، معصومه اسداله زاده، فاطمه مهربا

ورود داده ها و خروج اطلاعات

سخت افزار و نرم افزار

دوم



دوست خوبم

.مورد را نام ببرید4در بازی های رایانه ای ازچه وسایل و ابزارهایی استفاده می شود؟.1

چگونه می توانیم دررایانه یک نوشته را تغییر دهیم؟.2

چگونه می توانیم در رایانه صدای خود را ضبط کرده و دوباره آن را بشنویم؟.3

هایها،گوشیرایانهبهرامختلفاطلاعاتتوانیممیافزارهاسختانواعازاستفادهباما
،لمسییالیکیبوردمعموازتوانیممیایرایانهبازیهنگاممثلا.کنیممنتقل...وهمراهتلفن

.نماییماستفادهدستوراتورودبرای...وبازیهایماوس،دسته

تفادهاسماوسوکیبوردازتوانیممیدهیمتغییررانوشتهیکرایانهدربخواهیماگر
واگر.داریمازنیمیکروفنبهکنیمضبطراخودصدایرایانهدربتوانیماینکهبرای.کنیم

.داریمنیازبلندگوبهبشنویمرایانهازراصداییبخواهیم



؟از این وسایل برای چه کاری استفاده می کنید

.عزیزم اکنون که با دستگاه های ورودی و خروجی آشنا شدی

.در تصویر زیر دستگاه های ورودی و خروجی را مشخص کن


